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INTRODUCCION

Los programas qgue se introducen en los ordenadores electrénicos consti-
tuyen la resolucion de problemas de naturaleza muy variada, susceptibles
de clasificarse en tres categorias: ldgicos, matemdticos y mixtos.

Los problemas de naturaleza légica implican una serie de condiciones
que al verificarse determinan unas acciones bien determinadas; pongamos
un ejemplo para aclarar esto: I) Supongamos un conjunto de IN estaciones
meteorologicas cada una con su indicativo (III), que pueden ser de mon-
tafia (M), o no, (M’), que cuando son de montafia pueden tener observa-
ciones del espesor de la nieve (N), o no, (N’) y que, independientemente de
ser de montafia o no, puede haber observaciones de insolacién (1), o no, (I').
Podemos estar interesados en dos clases de estaciones: una, que contenga
observaciones de insolacién y de espesor de nieve, y otra, que contenga
informaciéon acerca del espesor de nieve y, por consiguiente, han de ser
estaciones de montaia.

Si tenemos las estaciones en forma de fichas perforadas en el formato:
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y queremos clasificarlas en esos dos grupos o clases; supongamos que la
i

lectura de cada ficha perforada queda en una zona de memoria de 80 ca-

racteres que denominaremos drea.

Es decir, en las tres primeras posiciones de 4rea tendremos «III», en
la quinta «M», en la séptima «N», etc.

Como se ve hay en este problema nna serie de condiciones y de acciones
a realizar segun los casos. Antes de plasmarse en un programa lo que cons-
tituye la resolucién de este problema, hay que desarrollar un organigrama,
que constituye una secuencia ordenada en forma grafica de las acciones
que hay que tomar segin las condiciones que se presentan.
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Asi, un organigrama de este sencillo ejemplo seria:

COMIENRO
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A

El organigrama representa esquemdticamente todas las acciones y decisiones
que hay que tomar. Los simbolos representan lo siguiente: K es un contador
de estaciones, que al principio se pone a cero; cada vez que Se lee una
ficha T se suma un uno al contador; el rombo <> ¢s una pregunta
légica o wna ‘comparacidn aritmética; si es la primera, tiene dos salidas:
una si verifica la condicion, y otra si mo se verifica la condicidn; y st es

la segunda, fiene tres sahdas (=, >, ).
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Claro estd que este es un ejemplo muy sencillo, es facil imaginar la
complicacién del organigrama si en lugar de tres variables tuviéramos mas.

En los problemas mixtos intervienen problemas matemaéticos junto con
problemas légicos (clasificacién o seleccién de elementos de un conjunto
u otro problema légico).

La finalidad primordial de las tablas de decisién consiste en disponer
y presentar la Ildgica de un programa de tal manera que su significado
pueda captarse con facilidad.

Una tabla de decisién permite presentar Zodas las alternativas bajo
diversas combinactones de condiciones y permite presentar la solucién del
problema en su forma més simple.

TIPOS DE TABLAS

HExisten tres tipos de tablas: 1) De anotacién o entrada limitada. 2) De
entrada ampliada. 3) De entrada mixta.

En la modalidad de entrada limitada se resefia en su totalidad la ma-
triz de condicién y de accién, y la entrada a la matriz de condicién indica
si la condicién concreta es verdadera, falsa o indiferente. Por el contrario,
una tabla de entrada ampliada expresa una parte de la condicién o accién
en sus entradas de la tabla.

Consideremos, por ejemplo, la tabla de decisién correspondiente a nuestro

ejemplo:
R1 R2 R3 R4 RS R6 R7 R8
(NIEVE? SI SI SI SI NO NO NO NO
UINSOLACION? SI SI NO NO SI SI NO NO
(MONTANA? BN NO SI NO SI NO St NO
Perforar
ACCION 1 CLASE
1
Perforar Perforar o -
ACCION 2 CLASE CLASE
2 , 2 ,
o Mensaje Mensaje S
de de
ACCION 3 ERROR ERROR
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Lias lineas verticales y horizontales dobles sirven como limite o demar-
cacién. Las condiciones aparecen encima de la linea horizontal doble; las
acciones, debajo; la parte situada a la izquierda de la linea vertical doble
recibe el nombre de matriz de condicidn y de accidn (las partes situadas
por encima y debajo de la linea horizontal doble), y la parte sitnada a
la derecha de la linea vertical doble, entrada a las condiciones y acciones.

Cada combinaciéon vertical de condiciones y acciones recibe el nombre
de rcgla de decisidn. En nuestro caso tenemos ocho reglas de decision: R,
R2. ..., R8, y la matriz de acciones se compone de tres, a saber: accién 1,
accion 2, accién 3. Designamos por clase 1 aquellas estaciones de montafia
que hacen observaciones de «espesor de nieve y de insolacién», y por clase 2
a las estaciones de montaiia que hacen observaciones de «espesor de nievey.

Consideremos la entrada de condiciones R7: no hay observacién de
nieve ni de insolacién y corresponde a estacién de montafia; en consecuen-
cia. no adoptamos ninguna accion.

Como tenemos tres variables, cada una con dos valores posibles, los
casos que se pueden presentar son 2°, lo que permite expresar de un modo
sisteméatico todos los casos, sin olvidar ninguno. Kvidentemente, hay casos
que no tienen trascendencia, tal como los que van desde la columna Rb5
hasta la R8, pero es preferible considerarlos todos inicialmente.

Una disposicién esquematica de la tabla es:

MATRIZ ENTRADA
DE A LAS
CONDICION CONDICIONES
MATRIZ ENTRADA
DE - A LAS
ACCION ACCIONES

Este ejemplo nos indica claramente que si hubiéramos tenido méas va-
riables, el numero de reglas hubiera aumentado mucho y se habria exten-
dido horizontalmente (2" reglas, siendo n el ntmero de variables), con lo
que se pierde claridad.

Hay veces que el estado o condicién de una variable depende de otras
(que también toman dos valores), que, si son numerosas, llevan a prolon-
gar excesivamente la tabla. Las tablas ampliadas remedian estos inconve-
nientes. Tias entradas a las condiciones o a las acciones, o a ambas, estén
en este tipo de tablas representadas no por los dos valores de una variable
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(existencia o no existencia de una condicién, verdadero o falso, etc.) o
condicién, sino por un c6digo que puede tomar un cierto niumero de valores.

En resumen, una tabla de decisién define todas las condiciones (les
requisitos previos para una accién) y los separa de todas las acciones. Ade-
méas, relaciona condiciones determinadas a las relaciones adecuadas, con
una columna de entrada que forman una regla,
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